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¢, Cual es el tema?
¢, Cual es el problema?






Hipotesis y paradigmas y sintagma.

Artificializacion

Caos Paisaje

—— )

Naturaleza



Contraria Sunt Complementa

Niels Bohr



herramientas

Las herramientas del hombre han marcado las influencias del mundo artificial
gue ha creado, independientemente de lo primitivo o sofisticado que estas
hallan sido:

— Piedra

— Madera

— Metal

— Mecénicas o electronicas

Pero entre todas estas herramientas el lenguaje es la
mas importante y maravillosa
—El lenguaje es la herramienta que utilizamos para
formar conceptos generar ideas manipular informacion
y resolver problemas.
—Utilizando el lenguaje hacemos modelos tanto del
mundo fisico como del mundo abstracto.
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Es el centro del “Axis mundi”.

Ordena el caos.

profundidad, tiempo)

montafa, arbol, poste, menhir, gnomon u otro objeto simbdlico.

Da soporte a la estructura tetradimensional del Cosmos (alto, ancho,

Puede ser representado por: una piedra, altar, ushnu, hueco en el suelo,



ARTE RUPESTRE Y ENTORNO
Ejemplos

=% Plasma: Orientaciones

2

Paisaje
Petroglifos sercanos

Petroglifos

La obra rupestre es al Entorno
Como el Entorno es a la obra rupestre



Componentes del Entorno
* Fljos
* Roca: Petroglifos.
« Construcciones
 Accidentes del paisaje: montanas, portezuelos, etc.
* Moviles
« Gobiernos
* Historia
« Paradigma
e Tesis cultural

* Variables
 Estaciones del afo
 Dia-noche
« Variables biologicas
* Produccion del ecosistema
* Fendmenos meteoroldgicos y atmosfericos



DEL ENTORNO

AGRONGMIA



Pensamiento Cientifico,
Pensamiento Salvaje

y

Pensamiento Mitico



¢Donde se posiciona el pensamiento?

0 100

Cientifico Mitico

100 O _ 100 O
Salvaje



Esquema del sistema cognitivo

Dominio de existencia

Emocion

PercepCién M Accion

FEEDBACK

(Capra, 1996).



¢.De qué estamos
hablando?

Hidroayseén
Cerdos de Freirina
Requinoay Maule
Revolucion verde
Exportaciones y TLC’s
Pepinos alemanes
Transgénicos
Fukushima
Holocausto, Chernobyl y energia nuclear
Educacion: Apartheid
La Polar, Farmacias y pollos
Filosofia Agrondmica



Logros del Pensamiento Salvaje:

* Domesticacion de especies, del paisaje y del hombre
» Metalurgia

* Alfareria

* Cesteria

* Textiles

* Pastoreo

 Corologia y orientacion

« Expansion de la frontera y ocupacion territorial
 Nomadismo y sedentarismo

 Escritura, cartografia, derecho

 Mitologia

* Lenguajes
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Construccion del Paisaje Cultural.
Elementos interactuantes

Actores Sociales  cyltura; sociedad; identidad

|

Tecnologia Artificializacién;
I articulacion: techne ¥ normas

- - Eecurzos naturales:
Territorio ’

SEIVICIOR eCcosistémicos



Transformacion de la cosa en fendmeno

Castellano
Matematico
Ecosistémico

. .
ntorno Lenguaje Stockholder

\4

Observador

ANyricultor §armer)
/ Ingexiero Agroomo
Centro Sensores Stackeholder

Balanza, gusanos Historia
pHimetro, conductivimetro
SIG




Investigacion cientifica

La Investigacion cientifica segun
Khun(1978) se desarrolla en cada
momento en torno a paradigmas
aceptados Yy sus resultados
constituyen la ciencia natural, en un
periodo historico determinado.

e



Paradigma

Un paradigma es la forma de aproximarse a la realidad
y actuar en ella, y su funcion es dirigir la actuacion de
una disciplina en las labores habituales.

Se pueden 5 dimensiones del concepto:
*Ontoldgica

*Epistemologica

*Metodoldgica

*Técnica-instrumental

*Tematica



‘Ontoldgica: naturaleza de la realidad en
estudio.

» Epistemoldgica: definicion bajo la cual el
conocimiento de l|a realidad se considera
verdadera.

*Metodoldgica: camino a seguir
*Técnica-instrumental: sensores y cultura del
observar.

*Tematica: limites operacionales, cognitivos,
estéticos, éticos, y expresivos en relacion a

gobernabilidad territorial.




Dimensiones de un Paradigma

o isthico

Teansdri iplinarss

Faradigma




O=——=0O \ Problema 1

/

Problema 2 I
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/ Problema 3

Ligamentos fuertes =—-—

Ligamentos débiles -———»




El holismo desde el Hiperproblema

Fenémeno ., Imagen
Particular Abduccion Gene?al de
Sistema del
Problema
Modelo

Nivel de complejidad (n-1)

Imagen Particular
Problemas Especificos del Modelo

Transformacion de un fendmeno complejo en su imagen a traves de
un sistema de problemas



Seleccion de un modelo de transporte

( Buena vida j

<« v
(Convenienciaj
[Seguridad] [Estética]
[Costo delj A/\A
bolsillo CUsuarios)CNo Usuarios)
. — Reduccion
[Tlemp.o dej [Prdobatbllldadj dafio ala
viaje 5 clliese propiedad

Reduccidn Reduccidn
fatalidad dano




Enunciado de un Problema

Determine a hora de llegada del tren de |la
tarde a Valparaiso, el cual parte de
Santiago a las 14:00 horas y viaja a una
velocidad de 60 km/h, en una distancia de
120 km, propulsado por una magquinaria de
1500 Hp , la cual tira 8 vagones de 4.200
kg cada uno y enfrentando una velocidad

del viento de 60 km/h



Hipotesis

e Hipotesis A (mecanica): h = F(hsalida,
Potencia, Distancia, Velocidad del viento,

)

e Hipotesis B (probabilistica): h = F(X+/- 25)
durante los ultimos 15 dias

e Hipotesis C (informacion): h = F(horario
establecido por la administracion del

ferrocarril) /



Objetivos
(Hipotesis A)
1. ...

2. ...
3

(Hipotesis B)
(.
2. ..
3. ..
(Hipotesis C)
(R

2. ...
3. ...



Relacion Causal

e ESs la que existe entre causa y efecto

e Causa es el fenOmeno o conjunto de
fendmenos que preceden a otro o le dan
efecto. Ejemplo presencia de N en el suelo
(C) y granito (E)

e Efecto es el fenomeno gue sigue a otro y
es originado por este. Ejemplo escasez de
agua (C) y marchitez de hojas (E)




Relaciones Causativas

1. Causa simple — Efecto simple

A > B > (@

Causa inmediata Causa inmediata Efecto

Ejemplo Riego » Salinizacion » Bajo rendimiento



. . D
Relaciones Causativas

Factor
desencadenador C

/
/\
\,v
N

2. Causa simple —
Efecto multiple

P labor

ped

ecanizacion

RN

Estructuras

<

Ejemplo Precio

Crecimiento

el

Fertilizacion

.

Acceso al agua



Relaciones Causativas

3. Causas
multiples —
Efecto simple

Precio
\ Respuesta

nfermedades
Disponibilidad j '\

De semillas Mejor culfivo
Nivelacion / \ Mayor
de suelo T e
Distribucién endimiento
agua

/ Fertilizacion
Riego



Relaciones Causativas

dependientes —
Efecto simple

4. Causas mdltiples '3‘\\A



Relaciones Causativas

5. Relacliones circulares causa — efecto

Introduccion

/gnado
B Crecimiento Estiércol
D ’ pradera ’ ovino
- C Estructura
Circulo virtuoso Sueloy

Circulo vicioso nutrientes



¢ COmo se percibe y valora?

Depende, principalmente, del observador,
su cultura y su metodo



Corrientes de |la Ciencla

0,100

Racionalismo Modelismo

(Descartes, (Galileo,

Capra) Hawkins)

100 iy
Empirismo

(Bacon,
Popper)



Métodos de Raciocinio

Deduccion

Preferentemente ciencias matematicas y
fillosoficas

*Induccion

‘Preferentemente ciencias naturales
*Abduccion

‘Preferentemente ciencias de sistemas



Empirismo



Método Ciencias Naturales

Es inductivo o analitico

Basado en la observacion, hipotesis y
experimentacion

Permite inducir, es decir, elevarse hasta el
conocimiento de las causas o leyes de los fendmenos
naturales observados

Leyes empiricas. Son las relaciones invariantes que
van en uno o mas fendmenos. No son la causa. Solo
enuncian la manera de actuar de la causa



Empirico
e Derivado o guiado por la experiencia o el

experimento

e Que depende solo de la experiencia u observacion
sin uso de la ciencia o la teoria. Ej Medicina,

Agronomia

e Verificable o demostrable por experimentos



Fases del Método Experimental

e Observacion del hecho
e Sugiere una idea
e Hipotesis de la idea
e Dirige la experiencia
e EXxperimento

e EXperiencia, controla la idea



Metodo Experimental

Es el conjunto de procedimientos racionales que por
medio de hechos particulares permite inducir leyes
generales



Observacion

Es el estudio de los fendmenos conforme se
presentan en la naturaleza



Imagen

e Es la representacion sensible de un objeto
con todos sus notas determinantes de
color, forma, peso, etc. Es particular y
concreta de un solo contenido especifico



Hipotesis
e Eslaidea directriz de la investigacion. Es
Provisoria
e Condiciones

e EXplica todas las circunstancias

e Coincide con los principios
comprobables

e Se confirman consecuencias derivadas



Ley

e Es la hipotesis confirmada

e Ejemplo: Leyes de Mendel



Ley

e Reglay norma constante e invariable de
las causas



Principio

e Causa primitiva o primaria de una cosa o
aguello que de otra cosa produce de
cualgquier modo (DRA)



Percepcion

MOd el O Fendomeno
Experimental.
Etapas

Observacion

Problema

g Hipotesis

Probabilidades

Experimentacion

1

Validacioéon

Comprobacién

Principio



